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Priprema i Aplikacija Avery Dennison MPI8000 Wall Film Serije

Instalacija zidnih filmova Avery Dennison mora biti izvedena na najbolji moguéi nacin kako bi se osiguralo da proizvod
bude uspesno primenjen
onakav kako je dizajniran i da rezultira odgovaraju¢om vezom izmedulepka i podloge.

Molimo pro¢itajte uputstva za pripremu povrsine podloge pre nanosenja.

Pre nanosenja ili laminiranja, Stampa mora biti dovoljno osuSena kako bi se sprecio negativan uticaj na svojstva filma ili
svojstva lepljenja.

Generalno je dovoljno vreme susenja od 24 sata (puni rastvarac) ili 48 sati (eko-blagi rastvarac). U slu€aju da se koriste
pune boje, materijalima ¢e biti potrebno i do 72 sata da bi bili dovoljno suvi. Prilikom suSenja materijal ne sme biti ¢vrsto
namotan na hilzni, jer rastvaraci tada ne mogu da ispare. Materijali se trebaju ostaviti da se suSe labavo namotani na hilzni
ili slozeni u pglice kao listovi. Pravilno osuSene odStampane slike su

potreba, kako bi se iskoristile karakteristike proizvoda.Kao i kod bilo koje druge aplikacije, i za zidnu grafiku su neophodna
postovanja pojedinih pravila. Proizvodi ili materijali za primenu koji nisu posebno navedeni u ovom biltenu ili u srodnim
biltenima NE preporucuju se ili se za njih garantuje od Avery Dennison.

Priprema podloge

Pravilno ¢iS¢enje i priprema podloge pre nano$enja grafike presudno je za uspeh grafike. Pre nanoSenja moraju se
postovati sledeci uslovi CiScenja | pripreme povrsine. Nepridrzavanje ovih zahteva moze prouzrokovati gubitak lepljivosti i
zbog toga smanijiti trajnost i nivo performansi odStampane grafike. Sledeci uslovi su odgovarajuci za pravilno pripremanje i
oni su u skladu prema specifikacijama proizvodaca boja.

Potrebna tekstura zida, za uspesnu grafi¢ku primenu i lepljenje, je glatka,ako je potrebno pravilno premazana podlogom,
obojena i oSusena zidna

plo¢a koja ima malo ili nimalo varijacija povrsine. Takode se preporu¢uju samo zidni filmovi sa specijalnim lepkom (koji se
naziva Hi-Tack lepak) na tezim podlogama kao §to su malterisani zidovi, tretirano drvo ili niskoenergetske povrsine kao $to
su zidovi obojeni lateksom.

PAZNJA: Krajniji korisnik / majstor je odgovoran da osigura da su sve zidne podloge pravilno odradene i suve u skladu sa
zahtevima

proizvodaca boja. NeposStovanje zahteva proizvodaca boja moze dovesti do grafickih problema i / ili problema sa
uklanjanjem.

Ove su opste preporuke za farbane / kre¢ene podloge.Od kljuénog je znacaja da se postuju uputstva proizvodaca
okopravilne upotrebe, vremena su$enja pre postavljanja grafike.

Definisanje farbanih podloga

o Krecene (ili mat) boje daju povrSinu koja se ne reflektuje i imaju poroznu teksturu koja moze zadrzati prljavstinu i
otezati CiS¢enje. Porozna povrsina ovakvih boja znatno otezava nanoSenje lepljivih filmova zbog nemoguénosti
leplienja na povrsinu. To dovodi do toga da se prijanjanije filma na obojenu povrsinu u velikoj meri smanjuje, $to
dovodi do prevremenog odlepljivanja grafike.

e Satenske ili slabe boje sjajnije su od kreénih zavr$nih obloga. lako ove povr§ine nisu porozne kao mat boja, sredstva
za matiranje koja se koriste u ovim bojama mogu negativno uticati na krajnje prijanjanje grafike.

e Polu-sjajne boje pruzaju glatku, donekle sjajnu zavr$nu obradu, koja pruza dobru povrsinu za grafi¢ku primenu.

e  Sjajne boje pruzaju glatku sjajnu zavr$nu obradu, koja pruza dobru povr$inu za nano$enje grafike. Sjajno obojene
povrsSine su najbolie povrSine za nano$enje grafike.

PAZNJA: Izbegavajte upotrebu nepodobnih zavr$nih obloga; uvek testirajte lepljivost i kompatibilnost boje
pre upotrebe.

e Zanano$enje na mat povrsine koristite samo namenske Avery Dennison zidne filmove sa specijalnim
lepkom (Hi-Tack adhezivna referenca). Sredstva za matiranje u ovim bojama mogu smanjiti lepljivost filma
i prouzrokovati odlepljivanje grafike kada se koriste standardni lepljivi proizvodi. Imajte na umu da je, kako
bi se obezbedile dobre vrednosti prianjanja na ovim teskim povrSinama, sila prianjanja na ovim (Hi-Tack)
proizvodima je vrlo velika i moze se uociti ve¢a koli¢ina lepka na povrsini.

e Izbegavaijte boje koje sadrze migratorne agense, kao $to su hlorovani voskovi i silikoni, koji mogu
prouzrokovati neuspeh lepljenja.

e |zbegavajte boje sa jakom teksturom. Tekstura ée omoguéiti da se film drzi samo ispupcéenih tacaka.
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e Izbegavajte sve lateks boje na drvenim podlogama.
e Izbegavajte alkidne temeljne premaze i emajle, jer se sporo suse i Stetno utiCu na lepljenje filma.
e Izbegavajte nanoSenje na tapete.

Predostroznosti za boje i bojenje povrsine

e Ako nanosite film na novo obojenu povrsinu, sledite sva uputstva za suSenje i oévr§¢avanje koja je obezbedio
proizvoda¢ boje pre pripreme povrsine i nano$enja filma.

e Svim bojama, za suSenje na vazduhu, treba obezbediti sobne uslove temperature i vlaznosti najmanje jednu nedelju
(7 dana) pre nano$enja filma. PoStujte referentne vrednosti proizvodaca boja za stvarno vreme susenja boje.
NAPOMENA: Potvrdeno je da nekim bojama trebaju meseci da se potpuno stvrdnu.

e Kredaste, porozne i na druge nacine istroSene povrsine moraju se obnoviti.

Paznja: Uvek testirajte lepljivost i kompatibilnost boje zida pre upotrebe. Adhezija se moze testirati nanosenjem
male trake filma na neupadljivom mestu i ostaviti da boravi 2-3 dana. Pre nanosenja test trake, zid treba pravilno
pripremiti kako je dole navedeno.

Provera, Ci$éenje i Priprema podloge

Povrsina na koju se nanose filmovi Avery Dennison mora biti potpuno €ista, glatka i suva pre zavrsne pripreme. Bilo
kakva kontaminacija poput prasine, prljavstine, masnoce ili oSte¢enja na podlozi, poput rastresite boje, moze
prouzrokovati gubitak lepljivosti i zbog toga smanijiti trajnost i nivo performansi grafike. Zato je od izuzentnog znacaja
ukloniti navedene nedostatke podloge pre instalacije grafike.

Provera / popravka podloge

Vazno je sanirati oSte¢enja na zidu i vratiti ih u novo stanje. Zid koji nije pravilno popravljen mogao bi prouzrokovati
slabo prijanjanje grafike ili dodatna o$tec¢enja zida tokom uklanjanja grafike. Primeri nezdrave povrsine zida ukljuéuju
rastresitu boju, oSte¢enu povrsinu, pukotine ili nekonzistentnu povrsinu. Ispod je nekoliko primera zidova kojima je
potrebna popravka.

e  Rupe u zidu ili pukotine. Ova podrucja ¢e trebati zakrpati, grundirati i obojiti.

e Labavi spojevi zidnih plo¢a. Ovi $avovi se moraju popraviti.

e PreviSe teksture u boji. PovrSina se treba izravnati brusnim papirom . Zidovi se moraju pre¢i podlogom i ofarbati
nakon $to se ovo zavrsi.

e Boja usitnjena, rastresita, ljusti se ili kruni. Ostruzite svu rastresitu boju, a zatim premazite podlogom i bojom
povrsinu.

* Vlaga iza gips ploCe moze prouzrokovati otpadanje papira. Obratite posebnu paznju na podrucja sklona
kondenzaciji, poput zidova koji okruzuju rashladne jedinice, vodovodne cevi, gornjih prozora ili bilo kojih vodenih
ispusta koji bi mogli kapnuti na grafiku.

* PraSina, prljavstina ili zagadenje izduvnim gasovima vozila na zidu. Zidovi moraju biti Cisti i bez prasSine,

prljavstine, masti i drugih zagadenja pre nanoSenja grafike.

Obloga koja nije dobro pri¢vr§¢ena za zid . Potrebno je izvrstiti dodatno priévrééivanije.

Preporucuje se da se grafike ne nanose preko tapeta i svih podloga koje ne mogu biti pravilno ocisc¢ene.

Seéenje na grafici tokom instalacije je potrebno pazljivo raditi bez oSteéenja podloge.

Ciséenje

e  (Ocistite zid pre nanoSenja bilo kakvog zidnog filma.
Za vecinu suvozidnih povrSina bi¢e dovoljno jednostavno brisanje podloge Cistom krpom bez dlacica. Medutim, neke
povrsine mogu zahtevati dodatno ¢iSéenje. Ako je povr§ina masna, mozda ¢ée biti potreban rastvor natrijum-fosfata
(TSP), pomesan prema uputstvima proizvodaca. ’

e  Zadruge povrsine, uklonite svu prijavstinu i ne€istoce rastvorom deterdZenta i tople vode. Izbegavajte deterdZzente sa
losionima, voskovima, kremama ili uljima. Imajte na umu da neka sredstva za ¢iS¢enje prozora imaju vosak.

®  Clatko izliveni betonski zidovi ili zidovi od betonskih blokova (samo za unutrasnjost)

Mozda ¢e biti potrebno Cistiti masinom za pranje ili ruéno pranje ¢vrstom cetkom i deterdzentom i potom isprati
Cistom vodom. Time Cete ukloniti sve zagadivace, masnoce ili izduvne gasova sa zida.
Osusite povrsinu ¢istim papirnatim ubrusima ili krpom bez dlacica.
Povrsini treba ostaviti da se temeljno osusi najmanje 24 sata pre nanoSenja grafike.

e PreviSe teksture podloge omogucava kontakt lepka samo sa ispupcenim tackama na zidu, $to ne obezbeduje
dovoljan kontakt za pravilno nanoSenje. Posle moguéeg brusenja suve podloge, neophodno je ocetkati podlogu
radi uklanjanja natalozene prljavstine
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Priprema podloge

e Za glatku povrsinu bojene podloge koristite valjak (priblizno 5 mm), spuzvasti valjak ili prskalicu za nanoSenje boje.

e  Premazite zid osnovnim premazom koiji je kompatibilan sa bojom koja ¢e se koristiti.
Mozda ¢e biti potrebno naneti dva sloja boje kako bi se osiguralo dobro pokrivanje. PoStovati uputstva proizvodaca
za preporu¢eno vreme nanosa izmedu slojeva. Obojite zid kvalitethom bojom u polu-sjajnoj ili sjajnoj boji.
NAPOMENA: Ne koristite mat boju ili boje sa silikonskim aditivima ili aditivima otpornim na grafite ili teksturom
u kombinaciji sa MPI 8621 removable zidnom folijom.

e Ostavite zid da se osusi najmanje 5 dana pre nanoSenja grafike na zid. Pogledajte uputstva proizvodaca boje za
stvarno vreme stvrdnjavanja i suSenja boje.

¢ Ne nanosite grafiku na bilo koji zid koji nema zavrSnu obradu na kojoj je moguce lepljenje grafike.

Paznja: Ako se boja pravilno ne osusi/stvrdne, moze do¢i do stvaranja gasova. Tokom procesa susenja boje se
oslobadaju odredeni gasovi. Ako se grafika nanese pre nego sto se dozvoli da se boja osusi, ovi gasovi ¢e se
zaglaviti i mogu rezultirati podizanjem, mehuri¢éima vazduha ili preuranjenim otpadanjem grafike. Avery
Dennison preporucuje upotrebu prajmera i boje istog proizvodaca, jer su proizvodi obic¢no proizvedeni za
zajednicki rad i kompatibilni radi finalnog kvaliteta izrade. Cilj je posti¢i dobru vezu izmedu podloge, prajmera i
boje. Averi Dennison ne podrzava nijednog odredenog proizvodaca boja. Takode se preporucuje testiranje
obojene povrsine pre nanosenja grafike.

APLIKACIJA /| POSTAVLJANJE
Potreban alat

Krep traka za-pozicioniranje

Krpe za CiSéenje bez dladica za ¢iS¢enje podloge

Metar za merenje

Iglica alat radi uklanjanja vazdusnih mehuri¢a

Olovka za obelezavanje i ozna¢avanje polozaja grafike

Rakel za nanoS$enje grafike

Cetka za nitne za utiskivanje filna u teksturalne povrsine ( u slugaju da su one podloga).
Skalpel za odsecanje viSka materijala

Fenza grejanje za zagrevanje vinila na sloZzenim prevojima

Termometar povrSinske temperature / IR termometar za proveru temperature povrsine i okoline
Mekani valjak

Temperatura

Temperatura igra vaznu ulogu u tome koliko dobro se vinil lepi za podlogu. Pratite smernice prema minimalnim i
maksimalnim temperaturama nanos$enja i potrebnim uslovima rada pre i posle nano$enja. Ove informacije se mogu
naci u tehnic¢kim listovima za svaki film koji se koristi.

Paznja: Vazno je pratiti sobnu i povrSinsku temperaturu, jer obe mogu imati uticaja na primenu. Vise

Sto moze dovesti do prevremenog zalepljivanje i pove¢anog istezanja ako je potrebno premestiti film. Nize
temperature c¢e film uc€initi kru¢im i smanjice lepljivost lepka.

Temperatura sobna - misli se na temparaturu vazduha u prostoru gde se postavija grafika

Povrsinska temperatura - misli se na temparaturu zida na koju se grafika postavlja

Aplikacija
Uverite se da je film prikladan za predvidenu primenu. Uvek testirajte lepljivost i kompatibilnost boje pre
nanos$enja.

PREPORUKA

Koristite isti batch broj za odredeni posao kako bi folije koje postavljate pripadale istoj serijskoj proizvodnji.

* Preinstaliranja grafike, odmotajte je i ostavite da lezi ravno. Ostavite materijal da se opusti i dostigne sobnu
temperaturu najmanje jedan sat pre nanoSenja.

e  Transfer nije potreban niti se preporucuje za zidne graficke aplikacije, posebno se odnosi na zidni papir MPI 8520.

e  Pre nego $to pocnete aplikaciju / postavljanje, koristite krep traku za pozicioniranje da biste privremeno zalepili sve
delove da biste prilagodili veli¢inu grafike i uklopili pravilno delove grafike.
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o Prilikom rukovanja grafikom, potrebno je obratiti paznju da se film drZi tako da prsti ne dodiruju graficki deo i $to
manje talasa.To ¢e vam pomoci da izbegnete prenos masnoce sa prstiju i prljavstine na ivice unutar grafike, $to bi
moglo rezultirati podizanjem ivica i do problema sa lepljenjem.

e Sa obe ruke skidajte lajner sa folije vodec¢i racuna na taj nacin da se film ne istegnete.

NAPOMENA: Uvek uklonite lajner sa grafike, a ne grafiku sa lajenra ( pozadinskog zastitnog papira).
e Povucite rakelom ili ¢etkicom za nitne preko grafike da se film izravna. Poteze vucite pravolinijski ne u luku.
*  Koristite ¢vrste poteze kod preklopa.

Jednom kada se grafika postavi:

e« Ponovo obriSite sve ivice grafike kako biste osigurali dobro prijanjanje. Ovo ¢e smanijiti rizik od oSteéenja i
podizanja na ivicama grafike.

Obrezite grafiku na 1 cm od unutrasnjeg i spoljnog ugla zida.

Zavrsite grafiku radeci €etkom za nitne u malim krugovima u zoni do 7cm od ivice grafike.

Paznja: Preporuceno je koriS¢enje mekog rolera (umesto cetke) za rad sa MPI 8826 & MPI 8520 radi
moguceg potencijalnog ostecenja grafike usled eventualno prisutnih neravnina na podlozi.

MEDTODA POSTAVLJANJA / APLIKACIJE
Postavljanje se vrsi suvim nac¢inom a ne mokrom metodom aplikacije folije.

Upotreba vode ili drugih te€nosti koje se koriste prilikom montaze folija mogu ostetiti zid i tako izazvati neuspesnu
aplikaciju grafike.

PREKLOP KOD DELOVA GRAFIKE

Kada je trazena grafika koja se postavlja kreirana iz viSe delova, spoj kod dva dela treba da sadrzi preklop najmanje
Sirine 13mm. Zbog svojstava lepka filma MPI 8520 koje je polutrajan, savetuje se vedi pritisak na preklapajucu
povrsinu kako bi se izbeglo potencijalno podizanje.

Pravila kod obrezivanja

Delovi Grafike kod podrucja oko vrata, otvora, spoljasnjih i unutrasnjih
uglova zidova i prometnim prostorima podlozna su oSte¢enjima. Da biste
smanijili rizik od osteéenja i podizanja grafike, vazno je da je grafika isecete
priblizno 5 mm od ivice grafike.

Nakon obrezivanja potrebno je ivice Cetkati Cetkom za nitne kako biste
osigurali dobro prijanjanje ivica grafike.

nside corner

Around openings such as doorways
Qutside corners

Uklanjanje grafike

Averi Dennison ne garantuje da nec¢e doci do oStecenja unutrasnje povrsine zida nastalo uklanjanjem filma ¢ak i
ako je koriséen uklonjivi- removable lepak.

Uklanjanje grafike moze ostetiti zid. Ovo je narocito tacno ako se koristi specijalni lepak. Zbog raznolikosti zidnih
povrsina, Averi Dennison Graphics ne moze garantovati uklanjanje bez o$te¢enja. Iznos Stete moze se smanijiti ili
eliminisati prate¢i smernice za proveru, €iS¢enje i pripremu date na pocetku ovog biltena.

Removable Filmovi (MPI 8621 Zidna Folija Uklonjiva)

Uklonijivi-removable lepkovi su dizajnirani da uklanjanje filma ucine jednostavnijim i lak§im nakon roka upotrebe.
Uklonjivost filma veoma zavisi od podloge i od nacina pripreme. Preporucuje se testiranje uzorka filma na podlozi koja
se transformise.

Specijalni samolepljivi filmovi (MPI 8726 Textured Wall Films, MPI 8024 Wall Film EA Hi-Tack, MPI 8626 Wall
Film Hi-Tack and MPI 8826 Wall Film Textile)

Trajni permanentni specijalni lepkovi su dizajnirani da obezbede optimalno prijanjanje na razli¢ite podloge. Generalno ih
je teSko ukloniti i mogu prouzrokovati oSte¢enja na nekim zidnim povrsinama. Filmovi sa trajnim lepkovima su dobar
izbor za teske zidne povrsine (kao $to je opisano u Definisanje farbanih podloga).

NAPOMENE

e Za najbolje rezultate polako i postepeno skidajte foliju.
e Nisu sve Zidne Folije napravljene sa svojstvom lakog uklanjanja i nijedan od filmova Avery Dennison Wall
Film nije zagarantovan za uklanjanje kada se direktno nanese na unutrasnje zidove usled mnogih faktora.
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« Cisto uklanjanje sa bilo koje zidne podloge moZda neée biti mogude, ¢ak i kada se koristi uklonjivi film. Ako je veza
filma sa bojom zida veca od veze boje za zidnu, boja i eventualno papirni pokriva¢ na zidnoj plo¢i mogu se oStetiti
tokom uklanjanja grafike.

e Vlaga koja je prodrla na zid unisti¢e bojenu povrsinu zida kada se ukloni grafika. Imajte u vidu da, posebno kod
preuredivanja prostora, zidne ploce(gips ploce) su mozda postavljene preko prozora, rashladnih cevi itd., $to moze
proizvesti vlagu koja se prenosi na gips plo¢u, u ovom slucaju podlogu zidne grafike.

Korisni saveti kod uklanjanja

Pocnite ukalnjanje od vrha grafike i povucite je od zida pod uglom od 120-180 stepeni.

NEMOJTE koristiti hemikalije za uklanjanje grafike sa unutrasnjih zidova.

Moze se koristiti toplota ako podloga nije gips plo¢a.

Ako se posle uklanjanja grafike podloga ¢ini zamrljanom, to je obi¢no uzrokovano nekvalitetnom bojom, izlaganjem
toploti i svetlosti, migriraju¢im ¢esticama u boji i ostacima lepka.
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